
Repliek is een digitaal, interactief spel dat de 
kwaliteit van besturen en beleid uitvoeren op 
lokaal niveau verhoogt. Gemeenteraadsleden, 
deelgemeenteraadsleden en beleidsmedewer-
kers krijgen in Repliek de kans de fouten te ma-
ken die zij zich in de praktijk niet kunnen per-
mitteren. Zij leren de consequenties van hun 
beleid beter te overzien. Repliek biedt deelne-
mers inzicht in de effecten van hun beleid en 
leert hen integraal beleid te voeren. 

Groenhoven
Wie Repliek speelt, maakt kennis met Groenhoven, 
een stadsdeel van een middelgrote gemeente in 
Nederland. In Groenhoven is een democratisch ge-
kozen orgaan dat beleid uitzet, er zijn ambtenaren 
die beleid uitvoeren, er zijn buurtcomité’s, burge-
rinitiatieven en maatschappelijke instellingen die 
allemaal hun belangen proberen te behartigen. In 
de wijk spelen allerlei problemen rond leefbaarheid, 
huisvesting, natuur en milieu, ruimtelijke ordening, 
sport en recreatie, sociale voorzieningen, welzijn, 
economie, infrastructuur, etc. 

Game concept
De deelnemers zitten tijdens het spel aan de knop-
pen. Zij kunnen hun zelf gekozen doelstellingen per 
beleidsterrein verwezenlijken door steeds uit drie 
oplossingen per probleem te kiezen. Tijdens het spel 
krijgen zij de resultaten gepresenteerd van hun be-
slissingen. Die geven tevens aan in welke mate hun 

oplossingen bijdragen aan hun doelstellingen. Aan 
het einde van een vier jaar durende bestuursperiode 
laat Repliek zien hoe dicht de spelers bij hun doel-
stellingen zijn uitgekomen. Het spel kan in ander-
half uur gespeeld zijn.

Er zijn vier beleidsterreinen: economie, veiligheid, 
welzijn en sociaal beleid. Om die doelen te bereiken, 
zetten zij vooraf toegekende (lumpsum) middelen in. 
Nadat zij hun middelen hebben ingezet, presenteert 
Repliek de bedoelde en onbedoelde resultaten van 
deze inzet, op alle vier terreinen. Er komt dus een 
compleet overzicht van hoe Groenhoven er op de 
vier beleidsterreinen voorstaat. Tussentijds kunnen 
zich ook ontwikkelingen voordoen waar de deelne-
mers geen greep op hebben. Net als in het echte le-
ven kan er zomaar een financiële crisis uitbreken. Of 
er kan zich een enorme meevaller aandienen door 
de vondst van een aardgasbel. Even goed kan dit 
alsnog een luchtbel blijken te zijn.

Na afloop hebben de spelers een belangrijke les ge-
leerd in het uitzetten van integraal beleid, die zij in 
de praktijk kunnen brengen. Repliek is een nieuw 
product van ITpreneurs, onder meer marktleider in 
digitale inburgeringcursussen. 

Doelgroep
Repliek is bedoeld voor gemeenten die hun raads-
leden willen voorbereiden op een constructieve 
college periode, of hun beleidsambtenaren willen 
trainen op integrale beleidsvorming. Nadat raadsle-
den of beleidsambtenaren Repliek gespeeld hebben 
kunnen zij:

een beleidsvisie formuleren;•	
erkennen dat de effecten van maatregelen op •	
andere beleidsterreinen gevolgen hebben; 
verschillende wijzen benoemen om met andere •	
beleidsterreinen te communiceren;
beter zicht hebben op beleidsvorming gericht •	
op samenlevingsopbouw;

effecten van processen in de samenleving •	
benoemen, analyseren en voorzien.
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